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OBJETIVOS 

No final do semestre, cada aprendente deverá: 

• Saber utilizar programas de criação de conteúdos multimédia (por exemplo PIXLR e Capcut); 

• Criar conteúdos multimédia diversificados; 

• Desenvolver a capacidade de editar fotografias; 

• Desenvolver a capacidade de editar vídeos; 

• Desenvolver a capacidade de editar som. 

 

 

CONTEÚDOS 

Projeto 

• Brainstorming - discussão de ideias para criação de um projeto 

• Pesquisa de informação  

• Conhecer os utilizadores 

• Planeamento do projeto 

 

Edição de conteúdos digitais 

• Técnicas de edição de imagem (ajustes, retoques, camadas); 

• Técnicas de edição de vídeo (importação, cortar, copiar, colar e transição entre clips de vídeo); 

• Técnicas de edição de som (gravação e importação, cortar, copiar, colar, volume, fades, exportar 
áudio); 

 

Publicação de conteúdos digitais 

• Exploração de plataformas de gestão de conteúdos; 

• Publicação de conteúdos digitais. 
 



 

 

METODOLOGIA 

 

As aulas contemplarão momentos:  

 

1) expositivos, de forma a permitir a partilha, discussão e reflexão sobre temáticas relacionadas com 
as tecnologias digitais;  

2) práticos, com vista à criação e potencial publicação de conteúdos digitais realizados 
individualmente ou em equipa.  

 

Privilegia-se a demonstração do uso dos programas no decorrer das aulas com vista à criação de um 

projeto multimédia que se adeque aos objetivos definidos.   

 

Serão facultados recursos de aprendizagem no Moodle, criados de raiz ou reutilizados a partir da web 

(textos, tutoriais) para promover a autonomia no manuseamento dos programas. 


